EUCW soutézni hra Snakes and Ladders.
Hadi a Zebriky.

O Hadech a Zeb¥icich.

Tato radioamatérska aktivita byla vytvorena klubem EUCW. Za¢ne 1.dubna 2014 a bude trvat
az do 31.bfezna 2015. Cilem této aktivity je podpofit pouziti CW provozu v CW castech
radioamatérskych pasem a predevsim stimulovat radioamatéry k navazovani spojeni se
stanicemi rovnomérné v celé Evropé. Udastnici ziskavaji body na zakladé systému sité
lokéatort, se snahou pokryt CW signaly celou Evropu.

Kazdy ucastnik, ktery zasle v ramci aktivity Sest nebo vice hlaseni se svym bodovym skore,
ziska diplom, t€m, kteti poslou platné hlaseni za kazdé z dvanécti provoznich kol, bude
vydana k jejich diplomu nélepka (endorsement). Volaci znacky Ucastnikd, kteti ziskali 1. 2. a
3. diplom, budou publikovany 1. ¢ervna 2015 jako soucast seznamu vSech ucasnikii véetné
ziskanych bod.

Prosim, vemte na védomi, ze toto je aktivita, neni to zavod. Operatotfi by méli navazovat
poklidna spojeni, kterd budou trvat alespont pét minut. Aktivita by méla byt stejné ptistupna
jak zkuSenym, tak i zaCinajicim operatorim a kde to bude nezbytné, méla by se piipadné
snizit rychlost vysilani (QRS).

Ziklad hry

Tato radioamatérska aktivita je zaloZena na zndmé deskové hie Snakes and Ladders (Hadi a
Zebiiky). Jina verze této hry je také znama pod nazvem Chutes and Ladders. Jde o klasickou
deskovou hru s deskou rozdélenou na 100 poliek. Ugelem hry je posunovat hraci kamen,
podle toho, kolik je na vrzené kostce, od startu (spodni policko) do cile (horni policko)

s pomoci zebiiki a hadd. Zebiiky posunuji hraée smérem k cili, hadi ho vraceji zpét ke startu.
V nasi verzi hry je hraci deska tvofena mapou Evropy a jednotliva policka jsou lokatory na
mapé (viz kapitolu ,, Evropské zemé a lokatory*). Zebtiky a Hadi jsou odvozeni z celkového
poctu spojeni za dané kompletni kolo aktivity, jak bude vysvétleno déle (viz kapitolu ,, The
Activity Manager* neboli Ridici manazer hry).

Spojeni mohou byt navazovana na jakémkoliv pasmu, od 160 m do 2 m (s vyjimkou 60 m a 4
m pasem), ale vzdy ve shod¢ s kmitoctovymi plany IARU Regionl, platnymi v dob¢
uskute¢néni spojeni. Spojeni musi byt uskute¢néna provozem CW a musi byt pfima (point-to-
point), vyluc€uji se spojeni pies prevadéce a satelity. Je mozno navazat a uvést v deniku platné
spojeni s jakoukoliv stanici jen jednou za den na jednotlivém pasmu. Platné spojeni musi byt
jen mezi dvéma stanicemi. V pripad¢€ vicenasobné sité stanic, je potieba pro platné spojeni

v této aktivité, uskutecnit samostatné dvoustranné QSO mimo takovou sit’.

The Activity Manager (Ridici manaZer)
(Déle jen Activity manazer)

EUCW jmenuje jednoho Activity manazZera, ktery bude dohlizet na aktivitu Snakes and
Ladders od dubna 2014 do zakonceni v bfeznu 2015 a vyhlaseni vysledkl v ¢ervnu 2015.

Rozhodnuti uéinénd Activity manaZerem budou kone¢na bez dal$i moZzné korespondence.
Jakékoliv rozhodnuti, které Activity manazer uCini v néjakém individudlnim pfipadé¢, bude
aplikovéano na vSechny dalsi ptipady.



HI4seni se mohou posilat na konci dané provozni Casti. Activity manazer uzna hlaseni piijata
béhem ¢trnécti (14) dnti po skonceni dané provozni ¢asti. Activity manazer zajisti, ze vSechna
hlaSeni vyhovuji pravidliim soutéze a ze ucast prob¢hla v duchu této aktivity a obecné i
hamspiritu.

Nominovani lokatorovych ¢tvercii.

Activity manazer odvodi z celkovych tidaji dané provozni ¢asti Ctyti (4) aktivni lokatorové
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aktivitou nalezeny vice jak ¢tyfi lokatory, stanou se pro tu danou provozni ¢ast vSechny tyto
lokatory Ladders.

Activity manaZer podobnym zpusobem identifikuje lokatory oznacené Snakes (hadi). Tti (3)
lokatory s nejvyssi zaznamenanou aktivitou (tzv. snadné lokétory) budou oznaceny jako
Snakes. Jestlize budou vice nez tfi (3) lokétory se stejnou nejvyssi aktivitou, budou se
vSechny tak kombinovat, aby se vytvofily tfi skupiny lokatori Snakes. Lokatory se mohou
stat Snakes lokatory (hady) jen jednou za tii mésice, tzn. pokud je dany lokator Snake (had),
nemuze se stat znovu Snake (hadem) ve dvou nasledujicich provoznich ¢astech. V tom
ptipadé budou jako Snakes ozna€eny dalsi lokatory, které se takto kvalifikovaly. Aktivni
lokéatory, které nejsou ani Ladder (vzacné) ani Snake (snadné), jsou povazovany jako
normalni lokatory.

Bodovani

Kdokoliv, kdo pozaduje uznéni spojeni s Ladder lokatorem (zebtikem) ,, vySplha na zebtiku*
tim, ze ziska dvacet pét (25) bodu za prvni Ladder lokator a pét (5) dalSich bodt za druhy a
tieti Ladder lokator, tyto tii lokatory musi byt odlisné. Behem jedné provozni ¢ésti je mozno
zapocitat jen maximalné tfi (3) ptivodni Ladder lokatory. Ti, ktefi se octnou na policku Snake,
tim, Ze uvedou spojeni s takovymto lokatorem, ,, spadnou dolii* , u lokatoru s nejvyssi urovni
uroven odpovida lokatoru s nejvyssi aktivitou. V jedné provozni ¢asti mize ,, kousnout* jen
jeden had (Snake, s nejvyssi aktivitou) a to jen tehdy, pokud bylo pfimo pied tim ,, vySplhano
po Zebtiku*, tzn. uskute¢néno QSO s Ladder lokatorem. Je to proto, aby se zabranilo aby
pocet bodt klesl pod nulu, nemiiZete ztratit body, pokud jste je pied tim neziskali pomoci
Ladder lokatoru. Pokud nebylo uskute¢néno spojeni s Ladder lokatorem v dané provozni
¢asti, piihlizi se, jestli bylo takové spojeni uskute¢néno v predchozi provozni Casti, atd. Had
(Snake) nemuiZe také ,.kousnout® jestlize se pravé v soucasné provozni ¢asti ,, Splha na
zebtiku®, tzn. bylo uskutecnéno QSO s Ladder lokatorem. Napt. v daném meésici mate QSO se
dvéma Snake lokatory a jednim Ladder lokatorem, tedy budete ,,Splhat po zebiiku* a
nesklouznete se po hadovi. Neni mozné soucasné¢ body ziskat a ztratit, tedy plati jen Ze je
ziskate. Za prvnich patnact (15) normalnich lokatort je udéleno pét (5) bodi za kazdé tii (3)
puvodni lokatory. Pocet spojeni s jakymkoliv lok4dtorem neni podstatny.

Vzor vypoctu bodl v anglic¢tiné Scoring examples
Vysledky
Vysledky dané provozni ¢asti budou vyhlaseny posledni nebo ptredposledni den kalendarniho

mésice, ktery nasleduje po provozni ¢asti. Vysledky vyhlasené kazdy mésic budou sestavat
z volacich znacek vSech ucastnik1, ,,vzacné* a ,,snadné* lokatory a jim pfiislusejici body,



stejn¢ jako volaci znacky Ucastniki, ktefi skoncili na ,,vzacném* nebo ,,snadném* lokatoru.
Na zakladé¢ téchto vysledkti si mohou ucastnici sami urcit, kolik dosud nasbirali bodi.
Ctvrtletni piehledy zjisténych vysledki budou publikovany trikrat, pro ucely kontroly.
Konec¢ny ptehled vysledkii bude ozndmen az prvniho ¢ervna 2015. Ctvrtletni i konecné
vysledky budou uvedeny podle volacich znacek v abecednim vzestupném potadi.

Provozni ¢ast Nahlasit vysl.do Vysl.vyhlaseny dne Publikovani prehledu
vysledka

April 2014 7. May 2014 31. May 2014

May 2014 7. June 2014 30. June 2014

June 2014 7. July 2014 31. July 2014 1. September 2014

July 2014 7. August 2014 31. August 2104

August 2014 7. September 2014 30. September 2014

September 2014 7. October 2014 31. October 2014 1. December 2014

October 2014 7. November 2014 30. November 2014

November 2014 7. December 2014 31. December 2104

December 2014 7. January 2015 31. January 2015 1. March 2015

January 2015 7. February 2015 28. February 2015

February 2015 7. March 2015 31. March 2015

March 2015 7. April 2015 30. April 2015 1. June 2015

Evropské zemé a lokatory

Spojeni se stanicemi v zemich Evropy se budou pocitat podle seznamu, platného pro tuto
aktivitu. Tento seznam zahrnuje stanice pevné (fixed), pienosné (portable) a mobilni (mobile),
déle stanice provozované na sladkovodnich a vnitinich vodnich cestach v Evropskych zemich
stejn¢ jako v pobieznich vodach Evropskych zemi. Neplati spojeni se stanicemi
provozovanymi na lodich (/MM) v mezinarodnich vodach. Seznam zemi, které se pro tuto
aktivitu povazuji za Evropské, je uveden v pfiloze.

V kazdém individudlnim hlaSeni pro aktivitu Snakes and Ladders bude rozhodnuti Activity
manazera pii posuzovani identifikace Evropské zemé konecné, takové rozhodnuti bude platit
pro kazdé hlaseni pro danou kalendaini ¢ast. Definice suverenni Evropské zemé bude
definovana prvniho dne kazdého kalendainiho mésice a do seznamu platnych zemi se
nebudou az do prvniho dne dalsiho kalendainiho mésice provadét zadné upravy. Jako lokatory
pouzité v této aktivité jsou pouzity lokatory, které odpovidaji systému oznac¢ovanému jako
Maidenhead Locator Systém nebo také Grid Locator Squares nebo IARU Locator Squares,
nebo jednoduse jen Grid Squares. Lokatory se pouzivaji ve formé representované Ctyimi
znaky, z toho dva jsou pismena a dva ¢islice (napt. JN58 pro Mnichov). Pro dalsi informace
jak o Maidenhead Locator System, tak i o identifikaci suverénnich Evropskych zemi, je
mozno nalézt na internetu fadu zdrojt.

Provozni kmitocty

Doporucené useky pro tuto aktivitu jsou hornich 10 kHz v ptidélenych CW &astech na vSech
pasmech od 160 m do 2 m, mimo pasma 60 m a 4 m. Tyto 10 kHz useky byly zvoleny proto,
zZe lezi mimo c¢asti pasem doporucenych pro zavody. Ale pro navazovani spojeni se mohou
samoziejmé pouzit cela CW pasma, doporucené 10 kHz tseky nejsou zdvazné. Nésledujici
tabulka kmitoc¢td by se proto méla brat jen jako voditko:

160m: 1.828 - 1.838 MHz (1.836MHz: QRP activity centre)
80m: 3.570 - 3.580 MHz
40m: 7.030 - 7.040 MHz (7.030MHz: QRP activity centre)

30m: 10.130 - 10.140 MHz



20m: 14.060 - 14.070 MHz (14.060 MHz: QRP activity centre)
17m: 18.085 - 18.095 MHz (18.086 MHz: QRP activity centre)
15m: 21.060 - 21.070 MHz (21.060 MHz: QRP activity centre)
12m: 24.905 - 24.915 MHz (24.906MHz: QRP activity centre)

10m: 28.060 - 28.070 MHz (28.060MHz: QRP activity centre)

om: 50.090 - 50.100 MHz

2m: 144.100 -144.110 MHz

POZNAMKA: Stanice, které nepouzivaji QRP by nemély pouzivat QRP kmitoéty.
Predavana informace

Spojeni platné v této aktivité by mélo obsahovat alespoil vzajemné predani nasledujicich
informaci, tzn. kazda stanice by méla vyslat vSechny zde uvedené informace:

Volaci znacky obou stanic

Jméno nebo piezdivku

QTH: nézev mésta nebo vesnice, NEBO ¢tyti znaky Lokéatoru,
portable stanice by mély prednostné udavat Lokator

Report — piednostné RST

HlaSeni musi byt doruc¢ena Activity manazerovi emailem ( sl@eucw.org ) pred osmym dnem
mésice, ktery nasleduje po dané provozni ¢asti. Pozdé zaslana hlaSeni musi byt a budou
vyloucena, viz také tabulka vyse. HlaSeni mohou byt zaslana za kazdou provozni ¢ast.
Celkem je dvanact (12) provoznich ¢asti, kazda odpovida kalendainimu meésici a zacina
prvnim dnem tohoto mésice a kon¢i poslednim dnem tohoto mésice. VSechny ¢asy by mély
byt v UTC nebo ZULU c¢asech. Kazdé hlaSeni musi obsahovat nasledujici informace:

Provozni ¢ast (t. j. kalendaini mésic)

Pouzita volaci znacka/y

Jméno operatora a email

Celkovy pocet uskuteénénych spojeni ( pro ucely kontroly)
Denik s uvedenim jednotlivych spojeni

Denik musi nasledné obsahovat:

Datum a cas, nejlépe zacatek a konec spojenti
Pasmo

Znacka protistanice

Vyslany a pfijaty report

Pfijaté jméno protistanice

Ptijaté QTH nebo Lokétor protistanice

HIaseni mtize dale obsahovat ,, obecné poznamky* a kazdy zaznam v deniku miize obsahovat
nazev ¢lenského klubu protistanice. Deniky se musi posilat v elektronické formé, pouze ve
formatu ADIF. Nez denik odeslete, zkontrolujte jej, tak aby soubor obsahoval v§echny
pozadované informace. Nekompletni deniky mohou byt odmitnuty a nemohou byt bez
znacného Usili kompletovany. Deniky ve formatu ADIF lze vytvofit pomoci volné€ dostupného
FISTS ptevodniku (log-converter), ktery byl pro tento ti¢el upraven a je mozno si jej zdarma
stahnout ze stranek klubu FISTS. Tento nastroj, ktery napsal a udrzuje G3ZOD, generuje
vysoce kvalitni ADIF deniky a doporucuje se pouzit pro tuto aktivitu.



PRILOHA Evropské zemé (na zakladé a s pouzitim DXCC kodu, prefixy uvedeny

v zavorkach. Zdroj: ARRL DXCC seznam, leden 2013). Evropské zem¢ zahrnuji vSechny
suverenni staty na Evropské pevnin€ uznané Spojenymi narody a také zahrnuji kazdou zemi,
kterd je ¢lenem Evropské Unie.

005: Aland Islands (OHO)

015: Asiatic Russia (UA-UIS8,9,0; RA-RZ)
EHO)

027: Belarus (EU-EW)

032: Ceuta & Melilla (EA9-EH9)
045: Dodecanese (SV5, J45)
054: European Russia (UA-UI1-7, RA-RZ)
106: Guernsey (GU, GP, MU, 20U)
2D)

117: ITU HQ (4U_ITU)

122: Jersey (GJ, GH, MJ, 2J)
RA2)

145: Latvia (YL)

149: Azores (CU)

179: Moldova (ER)

203: Andorra (C3)

209: Belgium (ON-OT)

214: Corsica (TK)

221: Denmark (OU-OW, 0Z)

223: England (G, GX, M, 2E)
225: Sardinia (IS0, IMO)

230: Federal Republic of Germany (DA-DR)
236: Greece (SV-SZ)

242: Iceland (TF)

246: Sovereign Military Order of Malta (1A)
251: Liechtenstein (HBO)

256: Madeira Island (CT3)

259: Svalbard (JW)

263: Netherlands (PA-PI)

MI, 21I)

266: Norway (LA-LN)

272: Portugal (CT)

278: San Marino (T7)

281: Spain (EA-EH)

Cyprus (ZC4)

284: Sweden (SA-SM, 7S-8S3)
288: Ukraine (UR-UZ)

295: Vatican (HV)

390: Turkey (TA-TC)

499: Slovenia (S5)

502: F.Y.R. of Macedonia (Z3)
504: Slovak Republic (OM)

007:
021:

029:
040:
052:
061:
114:

118:
126:

146:
167:
180:
206:
212:
215:
222:
224
227:
233:
239:
245:
248:
254:
257:
260:
265:

269:
275:
279:
283:

287:
294:
296:
497
501:
503:
514:

Albania (ZA)

Balearic Islands (EAG-
Canary Islands (EA8-EHS8)
Crete (SV9, J49)

Estonia (ES)

Franz Josef Land (R1/F)
Isle of Man (GD, GT, MD,
Jan Mayen (JX)

Kaliningrad Oblast (UAZ2,

Lithuania (LY)
Market Reef (0JO)
Mount Athos (SV/A)
Austria (OE#)
Bulgaria (LZ)
Cyprus (5B, C4, P3)
Faroe Islands (0OY)
Finland (OF-0I)
France (F)
Gibraltar (ZB2)
Hungary (HA, HG)
Ireland (EI-EJ)
Italy (I)
Luxembourg
Malta (9H)
Monaco (3A)
Northern Ireland

(LX)

(GI, GN,

Poland (SN-SR)
Romania (YO-YR)
Scotland (GM, GS, MM,
UK Sovereign Bases on

2M)

Switzerland (HB)

Wales (GW, GC, MW, 2W)
Serbia (YT-YU)

Croatia (9A)
Bosnia-Herzegovina (E7)
Czech Republic (OK-OL)

Montenegro (40)



